天主教【人子】兒童宗教教育研究中心_主日學教學活動

                                                          2009李紅珍校稿
	教活分類編號
	教案名稱
	設計者姓名
	設計者背景

	B生_007
	十字聖號
	趙培因
	輔大師資班

	一、教學活動主題
	十字聖號

	二、教學活動目標
	培養勤畫聖號與主祈禱

	三、活動對象
	不限年級

	四、活動地點
	室內或室外皆宜

	五、教學活動人力需求
	

	(1)負責人
	石牌天主堂趙培因

	(2)協助夥伴
	需要有人擔任裁判

	六、教學活動實施方式
	以團體的方式進行

	七、教學活動進行步驟
	

	(1). 說明天主有三位：聖父、聖子和聖神，當我們和天主說話時，常常以畫聖號開始，因為十字架是愛的記號，十字聖號是我們與主的記號，也是所有相信天主的人的記號；我們一邊畫十字聖號，一邊說：因父、及子、及聖神之名。

(2). 請每位小朋友說出他的聖名，若有重複，可以「某某一世、某某二世…」區別或另取一個聖名。

(3). 請小朋友排排坐成一圈或站成一圈，裁判說開始。

(4). 第一位小朋友「一邊畫聖號，一邊說：因父、及子、及聖神之名、阿門」一遍，緊接著說一次「２個XX（水果名字）」，接著隨意說出下一位接續的小朋友聖名。

(5). 被指定叫到的第二位小朋友接著開始「一邊畫聖號，一邊說：因父、及子、及聖神之名、阿門」二遍，緊接著說一次「３顆XX（水果名字）」，接著再隨意說出下一位接續的小朋友聖名。

(6). 一直玩下去畫聖號的次數逐一增加，水果亦每次加１顆，其中水果名字不可重複。

(7). 玩的過程中，其他未被叫到的小朋友在旁邊拍手打節拍，節拍可越來越快，加強遊戲的緊張氣氛。

(8). 當有小朋友有下列情形之一，即被淘汰

· 計算錯誤畫聖號次數

· 計算錯誤水果數量

· 重複水果名

· 說錯水果計量單位（如：３串葡萄，說成３隻葡萄）

· 未跟上節拍

(9). 此時其他小朋友繼續玩遊戲，由最後一位未發生錯誤的小朋友開始，重新從一遍聖號、２個XX（水果名字）開始。

(10). 最後嬴得勝利的小朋友可給予獎勵或大家拍手給他一個愛的鼓勵。



	八、教學活動道具
	

	無


