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2009李紅珍校稿
	教活分類編號
	教案名稱
	設計者姓名
	設計者背景

	B新-018
	莠子的比喻
	盧韻婷
	輔大師資班

	一、教學活動主題
	莠子的比喻

	二、教學活動目標
	計分及擔任裁判  潘麗媛

	三、活動對象
	幼稚園大班至國小六年級

	四、活動地點
	要理班教室

	五、教學活動人力需求
	

	(1)負責人
	新竹加爾默羅堂 盧韻婷

	(2)協助夥伴
	計分及擔任裁判  潘麗媛

	六、教學活動實施方式
	以分組方式進行，分成A、B兩組，每組6人

	七、教學活動進行步驟
	

	教學活動進行步驟：

a. 排放桌子及彈珠（每盤紅色15顆藍色15顆）

b. 老師分組後，說明遊戲規則

※遊戲規則：以分組方式進行，分成A、B兩組，每組6人，遊戲時間為35分鐘，計時開始後由每組第一個人，拿著筷子分別由起點(甲地)出發，跑到距離200公分的前方（乙地），把桌上放置一盤的彈珠中，（每盤紅色15顆藍色15顆）夾起紅色的彈珠，並且跑回起點，把彈珠放進空盤子，（如果夾到藍色彈珠不予計分），中途不可掉落，如掉落就回到起點，把筷子交給下一位，並換他去夾彈珠，由此類推，時間到時看誰的紅彈珠最多就是贏家，輸家要一起獻唱一曲給贏家聽

c. 遊戲開始，負責人及裁判一起看著遊戲過程公平性及加油打氣

d. 遊戲結束，統計分數

E. 輸家一起獻唱

F. 結語：紅彈珠就像建立好品格，當我們專注收集它，就會越來越多

G. 一起收拾東西，教室歸回原位

	八、教學活動道具
	

	a.紅色彈珠及藍色彈珠各30個（約5元硬幣大小）
b.免洗筷子2雙、免洗盤4個（直徑約30公分）
c.白板筆一隻、白板一片（大小不拘）、白板擦一個

d.計時器一個（可用手錶或時鐘替代）
e.桌子4張（高度約70-8）公分*寬約50公分）



